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	ISTITUTO COMPRENSIVO SANTA GIUSTA 



Scheda progetto a.s. 2009 / 2010

	Titolo
	I GIOCHI DEI NONNI


	tipo
	extracurricolare

	Insegnanti 

responsabili
	Dettori Maria Bonaria

	Altre persone e/o enti coinvolti
	

	Rapporti con altre scuole
	

	Destinatari
	Alunni delle classi 4^ della Scuola Primaria di Palmas Arborea

	Durata 
	Secondo quadrimestre a. s. 2009 / 2010

	Descrizione del progetto

	1. Identificazione del problema


	Il gioco è sicuramente l’espressione più autentica e spontanea dell’infanzia. L’attività ludica è una delle componenti principali nella formazione psico-fisica dell’individuo, e soprattutto nello sviluppo della personalità del bambino, è occasione di socializzazione e di apprendimento, è formazione ed educazione. Il gioco stimola l’inventiva, la curiosità, l’ingegno, la manualità, la creatività; esso abitua alla competitività, alla riflessione, al rispetto delle regole; attraverso il gioco si potenziano abilità fisiche e motorie, contribuisce a formare la mente. Giocando il bambino misura l’ambiente, prende coscienza dello spazio, sviluppa la capacità di integrarsi. 

Per tutto ciò si propone agli alunni di classe 4^ un percorso didattico-educativo  attraverso la storia di giochi e giocattoli, che consentirà loro di riscoprire il valore e l’autenticità del giocare con il coinvolgimento di tutte le attitudini psico-fisiche della persona e non legata solo all’utilizzo dei videogames, dei computer e di quant’altro, come capita oggi.
Inoltre quale migliore occasione per far scoprire ai bambini il tesoro di conoscenze, esperienza e saggezza che possono trovare nei nonni, memorie di tante tradizioni e opportunità da riscoprire.


	2. Vincoli normativi, organizzativi e ipotesi di lavoro


	-   Indicazioni per il Curricolo per la scuola dell'infanzia  e per il primo ciclo d'istruzione, Settembre 2007.

-   Atto di Indirizzo del Ministro della Pubblica Istruzione del  08 settembre 2009, “Cittadinanza e Costituzione”.

-   Convenzione sui diritti dell’infanzia del 1989, articolo 31.
-   Indagine conoscitiva relativa ai giochi dei bambini.
-   Indagine conoscitiva attraverso interviste a genitori e nonni e raccolta dei dati. 
-   Ricerca di testimonianze.
-   Riscoperta di filastrocche.

-   Invito ai nonni per raccontare, costruire e giocare insieme con i giochi del passato.
-   Sperimentazione dei giochi del passato.


	3. Finalità, obiettivi, competenze


	FINALITA'

   Sentire di appartenere ad una realtà che è cominciata prima di     noi e a cui  “altri” (compresi gli anziani) appartengono, dal cui   incontro trarre orientamenti per il proprio “essere” al mondo.
OBIETTIVI E COMPETENZE

· Sperimentare nuove modalità di gioco.
· Condurre una ricerca per ricostruire storicamente alcuni aspetti culturali riguardanti il tempo libero, i giochi e i giocattoli nel passato.
· Ricercare, registrare e rielaborare testi appartenenti  alla tradizione orale sarda (filastrocche, modi di dire). 
· Riconoscere e comprendere le trasformazioni avvenute nel tempo, nelle abitudini quotidiane


	4. Formulazione dell’ipotesi di lavoro


	Predisposizione questionario.

Intervista ai nonni.

Individuazione e rispetto delle principali regole dei giochi.   

Conoscenza e condivisione di nuove esperienze con i nonni.

Uso e sperimentazione dei giochi.

Valorizzazione delle tradizioni del passato e dei detentori di queste conoscenze.

Rappresentazioni grafiche dei giochi effettuati. 

Visita guidata al museo del giocattolo.
Dimostrazione delle conoscenze/abilità  acquisite a fine corso.



	5. Strategie e metodologie didattiche
	Ci si servirà della metodologia della ricerca-azione atta a consentire processi di socializzazione e apprendimento, favorendo lavori di gruppo e ponendosi come percorsi trasversale a tutte le discipline, in particolar modo a: lingua italiana, ed. motoria, storia.  Gli alunni avranno modo di sperimentare i giochi scoperti anche e soprattutto in seguito alle interviste effettuate dalla classe ai nonni e dalle attività svolte insieme, dando l’occasione  ai ragazzi di conoscere meglio e valorizzare le conoscenze e un sapere antico di cui i nonni sono custodi. I momenti di  gioco in gruppo serviranno a stimolarli ed a far apprezzare ed apprendere il rispetto degli altri e soprattutto dei nonni.


	6. Strumenti, materiali  e attrezzature necessarie
	Verranno utilizzate tutte le attrezzature presenti nella scuola ( computer, fotocopiatore, stampante a colori e laser ... ), giochi e  materiale da acquistare per la costruzione di giocattoli, altri sussidi e/o materiale di facile consumo da integrare con i relativi ordini.



	7. Tempi di realizzazione


	Le attività del Progetto, da svolgersi nell'arco del secondo quadrimestre, avranno una cadenza settimanale di  realizzazione, con un totale di quaranta ore.
 

	8. Sistemi di verifica e monitoraggio


	La verifica degli apprendimenti sarà rilevata in itinere dall'osservazione degli alunni nel contesto delle attività e delle esperienze proposte, dall’interesse mostrato e dall’ assiduità della partecipazione. 



	9. Piano di spesa e Finanziamenti



	Voci di spesa relative a beni inventariabili e di facile consumo:

· Colori per la stampante laser e per la multifunzione. 

· Giochi.

· Materiale per la costruzione  dei giocattoli.
· Consumabili / cancelleria.

Voci di spesa relative alle retribuzioni dei docenti e dei collaboratori:

40 ore per docente.



Si allega 

1. scheda di sintesi  (riportante alcuni elementi, desunti dal progetto, necessari all’attività di istruzione amministrativa del progetto).

2. scheda finanziaria  (che riepiloga le singole voci di spesa necessarie per l’istruzione amministrativa del progetto)
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